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Jak pouZivat tyto hry pro hravé procvi¢ovani vyjmenovanych slov:
Hra je ur¢ena pro 2 — 4 hrace.
Je potieba vytvofit si hraci kostku s i/y, sta¢i pielepit obyéejnou kostku z Clovéée, nezlob se.
Herni plan si vytisknéte a zalaminujte nebo vlozte do folie.

Pravidla:

Kazdy hrac se postavi se svou figurkou na START a hazi kostkou. Padne-li mu ,,i postoupi na
nejblizsi slovo, kde je potfeba mékké 1 doplnit. Podobné postupuje, hodi-li ,,y*.

Postupuje se ve sméru Sipek.
Vitézi hrag, ktery dojde prvni do cile.
Pokud hra¢ ur¢i i/y $patné, jedno kolo nehraje.

Jestlize se zaci nemohou shodnout na spravném feSeni, mohou pouzit Pravidla ¢eského
pravopisu.
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